TEKST JAKO



WYSWIETLANIE | t ACZENIE TEKSTOW

a="radar"
o="Monika"
orint(a,b)




DLUGOSC CIAGU ZINAKOW - len()

a="radar"
b="Monika"
orint(len(a),len(b))




Tekst jako lista liter
a="radar"
b="Monika"
print(a[0])
orint(b[2])
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Tekst jako lista liter
a="radar"
b="Monika"
print(b[-1])
orint(b[-2])
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FRAGMENT Z TEKSTU

b="Monikad"

print(b[2:4])

print(b[0:3])

print(b[:3])

aki efekt uzyskamy na monitorzee
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FRAGMENT Z TEKSTU- trzeci element decyduje jakie znaki wyciggniemy z fekstu i w
jakiej kolejnosci

b="Monika"
print(b[::2])
print(b[::-1])




POROWNYWANIE TEKSTOW
b="Monika" M o n i k a
print(a==b) 4 -5 -4 -3 .2 -
print(b==b[::-1])

print(a==a[::-1])

Jaki efekt uzyskamy na monitorze?

ane od lewej do prawej i od prawej do lewej.
Zastosowac wartosc False lub




ZAMIANA DUZE-MALE (| ODWROTNIE) LITERY W TEKSTACH

a="radar"

b="Monika"

pnn’r(o upper().b.lower())
a.upper()+b.lower())

(czyli dla ,,ala ma kotfa” --- ,,Ala Ma Kota”)




Poznajemy pythona A

al
o

Zjadacz liter

U Kajtka zagniezdzit sie zjadacz liter. Gdy zobaczy jakies stowo, lub

nawet cate zdanie, zjada 2/3 jego znakow. Jesli owo 2/3 konczy sie w trakcie jakiegos
znaku to jest on zjedzony do konca. Ile liter pozostanie z wprowadzonego tekstu?
Kazdy tekst konczy sie kropka, ktora rowniez do niego nalezy.

Przyktad: Przyktad:
Wejscie: Wejscie:
Kosodrzewina. Ala ma kota.
Wryijscie: Wyjscie:
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1. Wprowadzamy zmienna
a=inpuf()

2. Potrzebujemy znac dtugosc¢ tancucha znakow — czyli len(a)
Potrzebujemy wiedziec ile wynosi 1/3 z ciggu znakow — czyli znajgc
dtugosc dzielimy jg na 3— ale, ale czy jak podzielimy 13/3 bedzie
poprawnie¢

Nie. Potrzebujemy catkowitej z dzielenia (div) czyli 13//3




