TEKST JAKO LISTA LITER



ZNAJDYWANIE FRAGMENTOW W TEKSTACH

a='Beata lubi wiosne i lato'
print(‘lubi' in a)
print('Lubi' in a)
print(a.find('lubi'))
print(a.find('Lubi'))
print(a.find('Beatka'))

Jaki efekt uzyskamy na monitorze?

True (mozna w instrukcji warunkowej zamiennie uzyc¢ 1 np.

if ("lubi' in a)==1:
print('tak’)

False  (mozna w instrukcji warunkowej zamiennie uzyc¢ 0)

6 (czyli nr pozycji w tekscie od ktdrego zaczyna sie szukany fragment)

-1 (jezeli w tancuchu znakow nie wystepuje szukany fragment uzyskujemy -1)

-1 (jezeli w tancuchu znakow nie wystepuje szukany fragment uzyskujemy -1)



ZNAJDYWANIE FRAGMENTOW W TEKSTACH

a='Beata lubi wiosne i lato'
print(a.startswith('Beata'))
print(a.endswith('lato'))
print(a.startswith('beata'))
print(a.startswith('Beatka'))

Jaki efekt uzyskamy na monitorze?

True (mozna w instrukcji warunkowej zamiennie uzyc¢ 1 )
True (mozna w instrukcji warunkowej zamiennie uzyc 1
False (mozna w instrukcji warunkowej zamiennie uzyc O )

False (mozna w instrukcji warunkowej zamiennie uzyc 0 )



INNE OPERACJE NA TEKSTACH

a='Beata lubi wiosne i lato'

print(a.replace('a','s'))  (uzyskamy BeStS lubi wiosne i ISto )

print('*'.join(a)) (uzyskamy B*e*a*t*a* *I*u*b*i* *w*i*o*s*n*e* *i* */*a*t*o)
print(a.isalphal()) (uzyskamy False poniewaz sq tam spacje nie bedgce znakami alfabetu)
print(a.replace('',").isalpha()) ( True poniewaz usunelismy spacje, a reszta znakéw nalezy do alfabetu)
print(ord('A’)) (uzyskamy 65- czyli odpowiednik w kodach ASCI znaku ,A”)
print(chr(65)) (uzyskamy A- czyli odpowiednik w ASCI kodu 65)



Péistéwka

Kajtek jadac pociagiem ze swoim braciszkiem lubi z nim grac w potstowka.

Polega to na tym, Ze zapisuje dwa stowa, najpierw diugie a potem krotsze... I jeszcze
liczbe naturalng N, mniejszq od dtugosci pierwszego stowa. Jego braciszek musi
szybko odpowiedziec, czy drugie stowo jest fragmentem pierwszego, ale skroconego
o N pierwszych liter.

Nie rozumiesz? Gdy Kajtek mowi ‘kosodrzewina’, ‘win’i ‘9", to z pierwszego stowa
zabiera poczatkowych 9 liter, uzyskuje wowczas stowko ‘ina’. I oczywiscie stowko
‘win’ nie jest jego czescig. Gdyby podat liczbe 7 otrzymatby stowko ‘ewina’ i ‘win’
jak najbardziej zawieratoby sie w nim.

Bracia nie rozrozniajq jeszcze za dobrze wielkich i matych liter alfabetu. Ale to im
nie przeszkadza dobrze sie bawic.

Przykiad: Przyklad: Przykiad:
Wejscie: Wejscie: Wejscie:
kosodrzewina kosodrzewina abrakadabra

win win RaK

9 7 1
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:
nie tak tak

1. Wprowadzamy zmienne:

a- 1 dtugie stowo

b- 2 krotkie stowo

N- liczba znakdw o ktdre skréocimy 1 stowo

2. Skracamy a- o N znakow
a[N:]

3. Sprawdzamy czy b znajduje sie w a[N:]
if (b in a[N:])==1:

4. Zmieniamy teksty na duze litery
if (b.upper() in a[N:].upper())==1:

a=input()

b=input()

N=int(input())

if (b.upper() in a[N:].upper())==1:
print('tak')

else:
print('nie’')



Stéwko z psikusem

Macius chce zrobic kajtkowi dowcip. Pozamieniat mu w jego stowie
wszystkie literki ,,a” na ,,0” oraz ,A” na ,,0”. Jesli nie znalazt zadnej z tych literek to
w zhosci pisat ,,A gdzie A?” Jakie stowo zostato po tym psikusie?

Przykfad: Przyktad: Przyktad:
Wejscie: Wejscie: Wejscie:
Abrakadabra pszczola krosno
Wyjscie: Wyjscie: Wyijscie:
Obrokodobro pszczolo A gdzie A?

1. Wprowadzamy zmienng: a- stowo
a=input()

2. Sprawdzamy czy w a znajduje sie znak a lub A
if a.find('a' or "A")>=0:

4. Jezeli tak to zamieniamy mate a na mate o,
a potem duze A na duze O

b=a.replace('a’, 'o')

print(b.replace('A’,'0"))

a=input()

if a.find('a' or "A")>=0:
b=a.replace('a’, 'o')
print(b.replace('A",'Q"))

else:
print('A gdzie A?')



Q

Nastepna literka oy

Kajtek i Macius znudzili sie poprzednimi grami. Znowu cos nowego wymyslili. Ci
chlopcy to studnia pomystow!

Macius podaje trzyliterkowe stowo, a Kajtek wybiera z niego trzeciq, ostatnig literke.

Sprawdza jej pozycje w alfabecie i podaje jaka literka w alfabecie jest nastepna. Jesli
trafi na ostatnig w alfabecie, to podaje pierwsza.

Tym razem chlopcy uzywajq tylko matych literek alfabetu pozbawionego ,,polskich
ogonkow”.

Przyktad: Przyktad: Przykiad:
Wejscie: Wejscie: Wejscie:
kos woz kra
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:
t a b

1. Wprowadzamy zmienna:
a- stowo

2. Sprawdzamy, czy stowo konczy sie na 'z, bo
wowczas kolejna literka jest a:,

if a[len(a)-1]=="2":

(len(a)-1 poniewaz 1 znak jest na pozycji0 czyli np.
kowal : dtugosc =5 ale ostatni znak jest na pozycji 4)

3. Winnym wypadku bedzie to kolejna litera z
alfabetu

ord(a[len(a)-1])-uzyskujemy nr kodu Asci ostatniej
litery ze stowa

chr(ord(a[len(a)-1])+1)- zamieniamy kod ASCI
kolejnej litery- na litere

a=input()

if a[len(a)-1]=="z":
print('a’)
else:
print(chr(ord(a[len(a)-1])+1))



