
KLASY, ID, PSEUDOKLASY

CSS  - cz2



 Bardzo często istnieje potrzeba, aby jakiś element strony reagował na 
zachowanie użytkownika, lub był inny w zależności od swojego 
umiejscowienia itp. 

 Przykładem mogą być, poznane już- pseudoklasy.

Llinki te- po najechaniu, kliknięciu, odwiedzeniu, zmieniają swój wygląd. 

Dzięki zastosowaniu klas mamy możliwość stworzenia linków, które w różny 
sposób reagują na działania użytkownika

np. jeden link po najechaniu na niego myszką zwiększy wielkość liter, a w 
innym zmieni się kolor tła

Można stworzyć kilka różnych wzorców hiperłączy na stronie :
selektor.nazwaklasy:pseudoklasa {właściwość: wartość;}

czyli przykładowo:
a.nazwaklasy:hover { color:silver;}



 <html>

 <head>

 <meta charset="UTF-8">

 <title>CSS- pseudoklasy</title>

 <style>

 a.pierwszy:active {color:blue;}

 a.pierwszy:link {color:black;}

 a.pierwszy:visited {color:green;}

 a.pierwszy:hover {color:red; text-decoration:underline;}

 a.drugi:active {font-size:20pt;}

 a.drugi:link {background-color:blue;}

 a.drugi:visited {color:pink;font-size:1cm;}

 a.pierwszya.drugi{font-size:28pxt;}

 </style>

 </head>

 <body>

 <li><a class="pierwszy" href="1nc.html" target="~blank">Klasa 1Nc</a>

 <li><a class="drugi" href="1nc.html" target="~blank">Klasa 1Nc</a>



 Bardzo często istnieje potrzeba, aby jakiś element strony ył inny w zależności od swojego 
umiejscowienia itp. 

Można stworzyć kilka różnych wzorców tego samego znacznika=selektora na stronie 
:
selektor.nazwaklasy {właściwość: wartość;}
czyli przykładowo:

W pliku style.css
td.a { color:silver;}

td.aa { color:blue;}

W pliku html

<td class=„a”> Ala</td>

<td class=„aa”> As</td>

Czyli w 1 komórce tabeli tekst będzie srebrny 

A w 2 komórce niebieski


