7.MIS

1. Otworz zdjecie misia.
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2. Rozmyj zdjecie- Rozmyciem Gaussa.

3. Wklej trzy miniaturki misiow (Pamietaj o zastosowaniu do
wklejonych warstw- nowej warstwy).

4. Dodaj napis mis- czarne na biatych literkach

8.MONEY
Otworz zdjecie monet.
Wytnij prostokat.
Poddaj zaokragleniu.
Selekcje skopiuj.
Selekcje wklej i umies¢ na nowej warstwie.
Warstwe tta rozmyj- Rozmycie Gaussa.
Dodaj napisy.

9.TWORZYMY ZDJECIE O OKRESLONYM
KSZTALCIE

Nasze zadanie polega na wybraniu zdjecia i nadanie mu
ksztattu Polski
Najpierw musimy znalez¢ obraz z figura, ktorej ksztalt ma
przybrac fotka.
Teraz musimy skopiowaé wybrane przez siebie zdjecie. Tg
czynnos¢ wykonujemy poprzez otwarcie wybranego zdjecia w
nowym okienku: Plik-> Otwoérz(Ctrl+0), Zaznaczenie->
Wszystko(Ctrl+A) i Edycja-> Skopiuj(Ctrl+C).
Wybierz Edycja-> Wklej(Ctrl+V). Pamietaj, by nie zakotwiczy¢
warstwy!
Wchodzimy do menu warstw(Ctrl+L). Widzimy tam warstwe
Oderwane zaznaczenie. Klikamy przycisk Nowa Warstwa.
Nie zamykamy menu
Na aktywna warstwe wybieramy Tto. Wybieramy narzedzie
Zaznaczanie wedtug koloru(Shift+0). Klikamy gdzie$ na
biate tto.
Przechodzimy na wyzszg warstwe, czyli nasze docelowe
zdjecie. Wybieramy Edycja->Wyczys$é(Delete).
Po raz kolejny otwieramy menu warstw(Ctrl+L). uusuwamy
warstwe Tfo. Dodaj wiasny kolor tta




10.MAKIETA

1. Otworz zdjecie miasta z lotu ptaka

2. Duplikujemy warstwe ze zdjeciem i dodajemy przezroczysta maske. Wokienku z
warstwami klikamy PPM(prawy przycisk myszy) na zduplikowanej warstwie i
wybieramy Dodaj maske warstwy. W okienku, ktére sie pojawi zaznaczamy
Czarna(petna przezroczystos¢€) i klikamy OK.

3. Wybieramy narzedzie gradient(tryb-zwykly; ksztalt: dwuliniowy; dithering;
nadprébkowanie adaptywne)

4. Na zduplikowanej warstwie, przeciggamy gradientem mniej wiecej od srodka obrazka
do samego dotu

5. Na oknie warstw zobacz efekt poprzez klikniecie ikonki oka na tle

6. Na warstwie tlo, uzywamy rozmycie gaussa o promieniu 50px (mozna poprébowac
Z innymi wartosciami, efekt zalezy od wybranego zdjecia).

11. Tecza

1. Otwdérz zdjecie nieba

2. Teraz za pomoca filtru Gfigury: Filtry-> Renderowanie-> Gfigury rysujemy tecze
przy uzyciu tukéw (6 koloréw, kolejno: czerwony, pomaranczowy, z6étty, zielony,
niebieski, fioletowy).

3. Powstata nam nowa warstwa przedstawiajgca tecze. Teraz nalezy zastosowac efekt
wiatru: Filtry-> Znieksztatcenie-> Wiatr.

4. Efekt lepszy moim zdaniem od zastosowanie dla obu koricéw. Na tak powstatej teczy
stosujemy jeszcze jeden filtr: Filtry-> Rozmycie-> Rozmycie Gaussa.



